Описание заданий этапов игры
	Задания первого этапа  (выполняются всей командой)

	Станция (формальное условие задания)
	Задание (легенда)
	Бонус
	Оборудование
	Ответственный и место проведения

	1. Планета «Шелезяка»
(собрать автономного робота)
	Вы отправляетесь в космическое путешествие. 
Вам нужен универсальный помощник. 
У вас есть набор деталей, соберите его.
	Автономный робот
	набор LEGO Mindstorm NXT 2.0 
	корпус №4


	2.  “Безопасный звездный путь”
(Необходимо составить алгоритм безопасного прохождения пояса астероидов. Пилот должен выполнить этот алгоритм, )
	На пути вам встретился пояс астероидов. Безопасней всего пройти его по определенному алгоритму. Помогите капитану Зеленому составить алгоритм для космолета.
	Навигационная система (карта)
	·   маркерная доска
·   маркеры
·   карточки с заданием
	эстрада


	3. “Сапер”
(При разминировании   10 мин на поле команда с лучшим результатом занимает верхнюю строку в рейтинге и максимальное бонусное количество секунд,  команда с худшим  результатом  - последнюю строку рейтинга. Разница времени между результатами соседних команд – 5 секунд)
	Ваш звездолет приземлился на планету системы «Медуза» чтобы пополнить запасы кислорода. Но единственный источник кислорода оказался заминирован пиратами.
	Кислород (в секундах)
	ноутбук с программой “Сапер”
	корпус №2


	4. Конструкторское бюро
(Найти решение числового ребуса)
	Чтобы собрать космический корабль вам, конечно же, понадобится корпус.  Для его получения нужно открыть склад конструкторского бюро, но сделать это вы сможете, отгадав секретный код сигнализации входной двери.
	Корпус звездолета
	·  распечатка с ребусами
·   чистый лист
·    ручка-карандаш
	корпус №1


	5. Центр логистики
(Решить логическую задачу)
	Шестеро гуманоидов в ожидании школьной ракеты заскочили в инопланетное кафе...
	Дополнительный топливный бак
	·   распечатки с текстами задач
·  бланк ответов в виде таблицы в которой надо проставить “+” или “-”
·     ручка-карандаш
	корпус №2


	6. Черные дыры
(Используя кодовую таблицу прочитать сообщение)
	Цветной экран Алисы передает сообщения особым образом. Прочитав их, вы сможете получить дополнительный двигатель для своего космолета.
	Дополнительный двигатель
	·  распечатка с заданием
·    чистый лист
·     ручка-карандаш
	корпус №3


	7. Склад с кислородом
(Ходом шахматного  коня прочитать  сообщение)
	Вы нашли заброшенную космическую станцию и решили осмотреть её. На ваше  удивление на станции сохранился кислород. Чтобы получить его, вам надо разгадать зашифрованную  фразу.
	1 минута кислорода
	·   распечатка с заданием
·   чистый лист
·   ручка-карандаш
	корпус №4


	8. Центр «Цезарь»
(По шифру Цезаря  расшифровать сообщение)
	Вы входите в команду профессора Селезнева…
	1 минута кислорода
	· распечатка с заданием
·   чистый лист
·ручка-карандаш
	корпус №1


	9. Звездные координаты
(Даны координаты  точек. Необходимо соединить точки, заданные этими координатами, в нужной последовательности).
	Капитан Ким оставил сообщение о местоположении третьей планеты. Но он зашифровал его с помощью звёздных координат.
	Основной двигатель
	· распечатка с заданием
·  чистые листы в клетку
·ручка-карандаш
	корпус №4


	10. “Заправка звездолёта”
(Оставить в баке указанное количества топлива)
	На планете «Шелезяка» остались только емкости определенного объема. Необходимо отмерить заданное количество топлива и тогда вы сможете получить немного топлива для себя и забрать его с собой.
	Топливо
	ноутбук с программой “Водолей”
	корпус №4


	11.Тренажер звездолета  “Кузнечик”
(Звездолёт «Кузнечик» может перемещаться в космическом пространстве только прыжками.Составьте алгоритм для движения звездолета.)
	Как известно, все звездолеты двигаются в гиперпространстве не по прямой, а особым образом. Составьте алгоритм для движения звездолета.  
	Дополнительное топливо
	ноутбук с программой “КуМир”
	корпус №3


	12. Центр лицензирования космических полетов
(Составить планеты солнечной системы в нужном порядке).
	Любые полёты в солнечной системе требуют лицензии. Такую лицензию можно получить, если сдать экзамен.
	Лицензия на полет
	
	корпус №4


	13. Центр лицензирования космических полетов 2
(Определить созвездие по “слепой” звездной карте).
	Любые полеты за пределами солнечной системы требуют лицензии. Такую лицензию можно получить, если сдать экзамен на знание созвездий.
	Лицензия на полет
	
	Корпус №2


	Задания второго этапа (выполняются по должностным обязанностям)
можно использовать бонусы, заработанные на 1 этапе, как дополнительное время, можно сохранить эти бонусы для 3 этапа) 

	1 Программа для Робота (Капитан)
(программа для Робота в “КуМир”)
	Алмазная пыль повредила работу сонара Робота. Говорун хочет спасти Робота и помочь ему подняться из бункера по лестнице, произнося команды.  Из-за сбоя память  Робота ограничена и может загрузить программу, содержащую не более 10 строк. Помогите написать  программу спасения для Робота. (если вам удасться написать программу из 7 строк, то ваша подсказка увеличится в 2 раза)
	Время
	ноутбук с программой “КуМир”
	Кабинет №1


	2 Зеркальный лабиринт (пассажир)
(Управление роботом с пульта в зеркальном лабиринте)
	Вы попали на зеркальную поляну и можете управлять своим роботом, который виден только в отражении зеркал.  Робот должен доставить  вам необходимую деталь.
	Буква 1
	кабинет с зеркалами,
робот,
планшет
коробки Лего
	Кабинет №1

	3 Зараженная зона
(Врач)
(выбить из круга все баночки управляя роботом из-за стеклянной двери)
	Врач вашего звездолета должен зайти в зараженную зону и освободить зеркальную поляну от банок-вирусов с помощью мобильного робота (если он есть у вас ;)
	Время
	поле для кегельринга, робот
	у входа в медпункт


	4 Звонок Селезневу (Радист)
(доделать программу, которая управляет диском телефона для набора числового кода)
	Капитан Зелёный хочет позвонить профессору  Селезнёву, чтобы позвать на помощь, но он не может это сделать, так как находится в ловушке. Помогите капитану позвонить профессору! Для этого введите ранее найденный код. 
	Буква 2
Предварительно добыть код
	телефон с диском,
маркер,
ноутбук,
LEGO
	каб. №2


	5 Взлом системы видеонаблюдения пиратов
(подобрать частоту приемника для получения видеосигнала с удаленной камеры и прочитать код)
	Во время перелета с третьей планеты системы Медуза корабль “Пегас” попадает в ловушку. Капитан Зеленый и профессор Селезнев попадают в плен к космическим пиратам. Алисе удается сбежать с помощью шапки-невидимки.  Вы прилетаете на сигнал бедствия, который она послала. Убегая от пиратов, она увидела, что корабль пиратов оборудован системой видеонаблюдения.  Алиса просит вас помочь подобрать частоту, по которой передается видеосигнал, чтобы,  возможно, увидеть какую-нибудь важную информацию с корабля пиратов.
	Код
	· камера с передатчиком

· приемник сигнала с камеры
	Холл 1-го этажа


	6 Головоломка пиратов (Старпом)
(найти комбинацию переключателей, при которой все лампочки загорятся)
	Даже если вам удастся собрать космический корабль, вам все равно понадобиться главная часть – МОТОР. И так, для того чтобы получить мотор вам нужно пройти сложную головоломку пиратов: подобрать такое положение тумблеров, чтобы загорелись все сигнальные лампочки.
	Мотор
	Самодельный системный блок с лампочками и тумблерами
	Холл 2-го этажа у телевизора


	7 Космический футбол (Техник)
(Добавить роботу “пиналку”.
Забить метеоры в “черную дыру”)
	Ваш корабль нарвался на пояс астероидов. При помощи робота отправьте астероиды к черной дыре чтобы расчистить путь.
	Время
предварительно необходимо заработать мотор на станции
	- робот,
- набор Lego,
- диск - черная дыра
- бумажные “метеоры”
планшет
	Кабинет №3


	8 Космокухня
(Повар)
(изготовить механический захват, перенести предметы и составить из них бутерброд)
	Повар корабля «Пегас» при приготовлении пищи часто прибегает к помощи механической руки. Приготовьте с помощью нее бутерброд.
	Время
	детали Lego
	Столовая


	9 Космокроссворд
(разгадать кроссворд на астрономическую тему)
	Решите кроссворд и получите букву-подсказку!
	Буква 3
	
	Холл 2 этажа у каб. директора


	10 Штурман (Штурман)
(написать программу для робота)
	Ваше топливо подходит к концу. Запрограммируйте дроида,  который привезет топливо с ближайшей базы.
	Время
	- ноутбук 
- робот
- коробка
	Холл 1-го этажа


	11. Error
(Найти и исправить ошибки в программе)
	При пожаре был поврежден один
из компьютеров, в результате чего пострадала программа передачи кодового слова.
Исправьте ее!
	Буква 4
	ноутбук с программой КуМир
	Кабинет №2


	12. Обсерватория
(Ученый-исследователь)
(разглядеть с помощью телескопа рисунок созвездия и догадаться с какой буквы оно начинается)
	На планете «Двух капитанов» необходимо исследовать секретное оборудование и обнаружить с его помощью тайное послание. 
	Буква 5
	-телескоп
- картинки созвездий закрепленные в пределах видимости телескопа
	Кабинет №3


	13. Космический баскетбол (участвует вся команда)
(забросить мяч в корзину)

	Из космоса прибыла на Землю банда сварливых крошечных существ, от которых ничего, кроме неприятностей, не жди.  Вам предстоит  помериться силами с противными "пришельцами". Все, что нужно  сделать – это сыграть в баскетбол. Ставки в этой игре большие: если победу одержите вы, то все останется по-прежнему. Если же нет – судьба вселенной будет подвластна только инопланетянам!
	Время
	· баскетбольный мяч, баскетбольный щит
	Баскетбольная площадка

	14. Звездная площадка
(спортивная эстафета для команды)
	Космические пираты, обманув  оперативные службы  одной из отдаленных планет Галактики, захватили   космодром на этой планете. Если вашему экипажу удастся незаметно пробраться к своему звездолету, то  вы сможете слетать за помощью.
	Время
	инвентарь для спортивной эстафеты, 
	Детская спортивная площадка 

	15 Космический мусор
(за минимальное время собрать “космический” мусор)
	Выследить и уловить космический мусор, хаотично перемещающийся в космическом пространстве, будет не так-то просто.  Но вы должны обеспечить безопасный путь космическим кораблям.
	Время
	мелкие предметы изображающие космический мусор, секундомер
	Эстрада


